VelocityOne Multi-Shift
Navod SK

Prva vec, ktoru treba poznamenat: Ked pripajate zariadenie Multi-Shift k Windows PC, mbzete
zariadenie pripojit priamo k pocitacu ALEBO k ovladacu VelocityOne Race.
Pri pripojeni k Xboxu je pripojenie obmedzené na pripojenie cez ovladac VelocityOne Race; Priame

pripojenie ku konzole nie je podporované.

Montaz zariadenia

Predtym, nez pripojite Multi-Shift priamo k Xboxu cez VelocityOne Race alebo k PC, uistite sa, ze je
zariadenie pripojené k stolu alebo simulacnému systému. Zariadenie obsahuje nastroje a skrutky na
spravnu montaz. Existuje vSak niekolko moznosti, ako zariadenie spravne pripevnit.

¢ Montaz na stol alebo stolAk nemate Specializované hardvérové vybavenie na simulaciu
pretekov, uistite sa, Zze Multi-Shift mate namontovany na stole. Zariadenie ma na zadnej
strane nastroj na nastavenie svorky. Uistite sa, Ze je Multi-Shift pevne usadeny na stole,
ale nepretahujte nastavovaciu skrutku.




Pevné upevneniePevné upevnenie oznacuje inStalaciu vybavenia na montazne zariadenia,
podobne ako v pretekarskom simulatore. Existuju dva sp6soby pevného upevnenia. Prva
je podobna montazi na stél, avSak okrem upinania sa zariadenie tiez priskrutkuje k
substratu, ako je znazornené na obrazku nizsie:
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Alternativne, ak to substrat umoznuje, je mozné Multi-Shift namontovat pomocou Styroch
otvorov M6 na jeho uplnej spodnej strane:
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Pri montazi Multi-Shift takto dbajte na to, aby ste Ziadnu zo skrutiek prili$ nepritiahli. Zariadenie
by malo pevne sediet bez volného pohybu, ale priliSné dotiahnutie skrutiek by mohlo poskodit
otvory na skrutky alebo platiu, na ktorej je zariadenie namontované.



Pripajanie zariadeni

Po namontovani je mozné Multi-Shift pripojit k po&itacu alebo konzole pomocou priloZzenych kablov.
VSimnite si, Ze pri pouzivani Multi-Shift na Xboxe_musi byt pripojeny k ovladacu VelocityOne Race, nie
priamo ku konzole, inak nebude spravne rozpoznany.

Pripojenie zariadenia k pocitacu je velmi jednoduché a nevyzaduje vela vysvetlovania. Jednoducho
pripojte USB-C konektor kabla ikony pocitaca k Multi-Shift a USB-A konektor k pocitacu.

Pri pripajani zariadenia Multi-Shift k Race zariadeniu sa uistite, ze pouzivate prilozeny USB-C na USB-
C kabel a pripojite ho do spravneho portu. NizSie najdete obrazok, ako by to mohlo vyzerat:
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Tu mozete vidiet nasledovné:
¢ Nalavo od pretekov VelocityOne je Multi-Shift.
e Vpravo su pedale VelocityOne Race.
o Nad Race vidite Styri r6zne porty a kable.
o Port nalavo spaja Rasu so zdrojom energie.
o Druhy port sluzi na pripojenie Race k pocitacu alebo konzole.
o Treti a Stvrty port (oznaceny "1" a "2") sluzia na pripojenie dalSieho vybavenia k
zariadeniu Race. Na tomto obrazku su pedale Race Peddals pripojené ako tretie
zariadenie a Multi-Shift ako Stvrté.



Uistite sa, Ze nepripajate Multi-Shift k Race portu, aby ste sa pripojili k pocéitacu alebo

konzole.

Ked je Multi-Shift pripojeny priamo alebo cez Race k vaSmu PC ¢&i konzole, mbZete ho zac¢at pouzivat

hned alebo si ho vopred nastavit.

Idealne je nainStalovat aplikaciu Turtle Beach VelocityOne Tuner a robit aktualizacie, aby ste z nového

zariadenia vytazili maximum.

Aktualizacie zariadeni pre optimalny vykon
1. Pripojte svoje zariadenie priamo k poc¢itacu cez USB-C na USB-A kabel alebo ho pripojte k V1
Race cez USB-C na USB-C kabel.
2. Spustite aplikaciu Turtle Beach VelocityOne Tuner. Ak ho eSte nemate nainstalovany, aktualny
odkaz na vas systém najdete na nasej stranke na stiahnutie.
3. S bezeckou aplikaciou Tuner najdite svoj Multi-Shift a vykonajte vSetky dostupné aktualizacie.
VSetky aktualizacie firmvéru by uz mali byt nainStalované a zariadenie pripravené na nastavenie podla

vaSich poziadaviek.


https://support.turtlebeach.com/s/downloads?language=en_US#/387/VelocityOne-Multi-Shift

